Gustavo Valenzuela

+54 11 5118-3199 - Buenos Aires, Argentina - gustavovalenzuela.dev@gmail.com
Desarrollador Trainee / Junior Portfolio - GitHub - LinkedIn

Estudiante de la Tecnicatura Universitaria en Programacion (UTN) en busca de su primera posicién como desarrollador
trainee/junior. Vengo del area comercial, donde detecté un proceso manual repetitivo y lo resolvi construyendo una herramienta
propia en Python, hoy en uso diario en mi trabajo. Ademas de la carrera, dedico tiempo libre a proyectos personales
(automatizacién, herramientas para desarrollo retro, este mismo portfolio) para aprender programando cosas reales.
EXPERIENCIA

Vendedor Marzo 2012 — Actualidad

Papillon Libros S.A. - Buenos Aires, Argentina

e Atencion al publico y asesoramiento en la venta de libros y materiales relacionados.

o Detecté un cuello de botella operativo (carga y cruce manual de facturas, notas de crédito y remitos de varias editoriales) y
desarrollé Dosto, una herramienta en Python que automatiza la extraccion de datos desde PDF y el cruce de stock, hoy en
uso diario en la libreria.

o Combino mas de una década de trato con clientes con iniciativa técnica propia: identificar un problema real y construir la
solucién sin que me lo pidieran.

PROYECTOS DESTACADOS

Dosto — github.com/valenzuelagustavo/Dosto
Herramienta interna que automatiza la extraccion y el cruce de facturas, notas de crédito y remitos en Papillon Libros; incluye
interfaz de escritorio para no técnicos.

Python Pandas pdfplumber CustomTkinter

Portfolio personal (este sitio) — portfolio-gustavo-enrique-valenzuel.vercel.app
Sitio bilingtie (ES/EN) construido con Astro, Tailwind CSS y TypeScript, con colecciones de contenido en Markdown y
despliegue continuo en Vercel.

Astro  Tailwind CSS @ TypeScript

Swapprite — github.com/valenzuelagustavo/Swapprite
CLI + GUI en Python que reemplaza la paleta de un sprite indexado eligiendo el color perceptualmente mas cercano en el
espacio CIELAB, para pipelines de desarrollo retro.

Python Pillow Tkinter CIELAB

Asteroids en Python — github.com/valenzuelagustavo/Asteroids
Clon del clasico arcade con Python y Pygame; proyecto guiado (Boot.dev) donde la programacion orientada a objetos terminé
de tener sentido para mi.

Python Pygame POO

TMNT — port a Sega Mega Drive — github.com/valenzuelagustavo/TMNT-ARCADE-MEGADRIVE-PORT En desarrollo
Demake/port no oficial en C con SGDK del arcade de Konami (1989); seleccién de personaje a 2 jugadores, combate y scroll
de nivel con streaming de fondo por buffer circular sobre hardware sin framebuffer.

© SGDK Sega Mega Drive

LOGIKI/ICORE — github.com/valenzuelagustavol/logikcore-utn-ingreso
Simulador con estética de terminal de espionaje para el examen de ingreso a la UTN; disefio y curacion pedagdégica propia
(30+ preguntas verificadas), implementacion dirigida con asistencia de 1A (Claude).

HTML CSS JavaScript

FORMACION

Tecnicatura Universitaria en Programacion (TUPad) En curso (ler cuatrimestre) - egreso estimado 2028
Universidad Tecnoldgica Nacional (UTN)

Bachiller en Producciéon de Bienes y Servicios 2002
E.E.T. N°5 "Dr. Roberto Noble", San Justo, La Matanza, Buenos Aires

HABILIDADES TECNICAS

Lenguajes Python, C, JavaScript / TypeScript

Web Astro, Tailwind CSS, HTML, CSS

Librerias | frameworks Pygame, Pandas, pdfplumber, CustomTkinter, Pillow, Tkinter
Herramientas Git, GitHub, Linux, linea de comandos (CLlI), Vercel

Fundamentos Programacion orientada a objetos, resolucion de problemas, debugging
Idiomas Inglés (A2, freeCodeCamp)

Cada proyecto incluye cédigo fuente publico; el portfolio online detalla, con la misma transparencia, qué esta terminado y qué sigue en desarrollo.


https://portfolio-gustavo-enrique-valenzuel.vercel.app/es/
https://github.com/valenzuelagustavo
https://www.linkedin.com/in/gevalenzuela/

